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PRESS QUATES

«A brilliant retrospective.»
Roman Hollenstein in www.nzz.ch,

Outubro 2007

«Peter Zumthor: Buildings and
Projects 1986 - 2007 has been the
most successful [exhibition] in the
history of the institution since
opening in 1997.»

in www.nonstarvingartists.com,

Janeiro 2008

«All the main projects are repre-
sented, from the exquisite hand-
rendered elevations of the Zumthor
Studio to the technical drawings of
Therme Vals, and various guises of
Kunsthaus Bregenz represented in

model form.»
Tim Wolfe-Murray in www.bdonline.co.uk,

Janeiro 2008
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SOBRE A ERPERITEATADESICH

A Experimentadesign (EXD) é uma bienal internacional centrada no design, na arquitectura e na criatividade

engquanto vectores de desenvolvimento socio-econdmico.

Desde a primeira edigdo em 1999 a Experimentadesign tem vindo a posicionar Lisboa, Portugal e os criadores

nacionais na linha da frente do design e da producéo cultural contemporanea.

Em Julho de 2007 a Associacdo Experimenta foi formalmente convidada por Amesterdao para que a Bienal
passasse a acontecer na cidade holandesa. A EXD lancou um repto as duas cidades e aos dois paises no ambito
da colaboracédo e concretizacao internacional deste evento, tendo por base a sua realizacao em cada uma das
cidades, em anos alternados e sempre com um programa diferente. Assim, em Janeiro de 2008 foi constituida
a Experimentadesign Amsterdam Foundation, representante da Experimenta na Holanda e responsavel pela

proxima edicao da Bienal em Amesterdao este Setembro de 2008.

Em 2009 a Bienal regressa a Lishoa, com uma programacdo ambiciosa e uma dinamica transversal que
compreende criadores, opinion makers, criticos, estabelecimentos de ensino, instituigdes culturais, associagoes,

empresas e parceiros estrategicos.

Antecipando a Experimentadesign Lisboa 2009 realiza-se em Setembro de 2008 um evento inédito que constitui
o primeiro momento de reflexao e preparacéo do programa da Bienal, bem como o seu lancamento oficial junto
do publico. Estabelecem-se ainda as bases da estratégia de comunicacao ao nivel dos media que se desenrola
ate 20009.

Este programa de trabalho compreende um Think Tank internacional de debate e exploragao curatorial que
decorre em sessoes a porta fechada, com momentos abertos ao publico. Tém também lugar as reunioes de

desenvolvimento especificas para os projectos que integram o programa de 2009.

O ponto alto do evento de Setembro é a inauguracao da primeira grande exposicao mundial de arquitectura
Peter Zumthor: Edificios e Projectos 1986-2007. Explorando a obra de um dos mais marcantes arquitectos da
actualidade, esta exposicao representa uma introdugao ao tema de 2009, “It's About Time", enquadrando-o em
termos conceptuais. Numa oportunidade tinica de ouvir as ideias e conceitos deste arquitecto apresentadas

pelo proprio, tera lugar uma conferéncia de Peter Zumthor.









PETER ZUMTHOR 10 LANCARIENTO DR
EPERIMENTADESICA LISH0R 09

O lancamento oficial da Bienal de 2009 é marcado por Peter Zumthor: Edificios e Projectos 1986-2007,

a primeira grande exposicao mundial deste arquitecto suigo.

Abordando de forma sistematica o trabalho de um dos mais aclamados nomes da arquitectura contemporanea,
Peter Zumthor: Edificios e Projectos 1986-2007 incide sobre o processo criativo e a complexa relacéo deste

arquitecto com o tempo, os lugares, os ambientes e os habitantes dos seus projectos.

Para além de explorar a obra notavel de Zumthor, a exposicado reflecte e langa o tema da Bienal de 2009 - “It's
About Time” - de uma forma incisiva, pluridimensional e em sintonia com as grandes linhas de discussao e
guestionamento da cultura actual. Assim, a Bienal beneficia de um momento de projeccéo e impacto mediaticos

de largo espectro, que visa despertar os publicos para as suas principais tematicas e intervenientes.

Arealizacao de uma conferéncia com Peter Zumthor permite alargar o &mbito do debate e interesse em torno

desta figura cimeira da arquitectura.



Peter Zumthor
Feldkapelle Bruder Klaus, Wachendorf, Eifel, 2007
Foto © Walter Mair



PETER ZUMTHOR:
DARDUITECTD

Incontornavel

Peter Zumthor é uma referéncia incontornavel no panorama internacional da arquitectura.

Autor de um conjunto de obras surpreendente pelo seu desenho meticuloso, coeréncia e irreprensivel qualidade
conceptual, Zumthor é apologista de uma arquitectura feita para ser vivida e sentida, ancorada em principios
de sustentabilidade, integracdo harmoniosa no meio e sensibilidade no tratamento dos materiais, explorando

as suas qualidades tacteis, plasticas e reactivas.

Visionario
Um visiondario do espaco construido e em existéncia no tempo, o olhar de Zumthor é pioneiro na articulacio que
forja entre os elementos que influem na construcao de um edifico: a luz, o clima, a vegetacao, a altitude, a histdria

do local e o futuro dos seus ocupantes.

Unico

Avesso a mostras ou declinacdes do seu trabalho em formatos necessariamente limitados e limitativos como
as exposigoes, livros ou catalogos, Peter Zumthor acedeu, ao cabo de cerca de 40 anos de carreira e de numerosas
instancias da comunidade académica e intelectual internacional, ao pedido do KUB (Kunsthaus Bregenz) a que
se juntou depois a Experimenta, para a criacio de uma exposicdo antoldgica. E esta exposicéo que a EXD vai

trazer a cidade de Lisboa em Setembro de 2008.



DETER ZUMTHOR:
A OGRA

Num prado verdejante, uma capela ergue-se em direcgao ao céu, silenciosa e sobria, como se fosse mais um
elemento geoldgico. Num vale escondido desponta uma estancia termal, da cor das montanhas que a circundam,
um suave plano entre elevacdes abruptas. Na margem de um lago suico, um cubo transparente devolve a luz

espelhada nas aguas.

Intemporal

As criacOes de Peter Zumthor sobressaem do contexto actual da producao arquitectdnica pelo seu cariz de
serena e segura inevitabilidade. Sem excessos nem gestos dramaticos, os projectos néo se querem impor sobre
a envolvente, ndo precisam de chamar a atencao. A sua existéncia e relevancia ndo necessitam de validacao
exterior, pelo contrario. Cada edificio esta imbuido de uma auto-consciéncia, da confianca e do sentimento de

pertenca que nascem de uma identidade vincada e auténoma.

Vivencial

Os espacos interiores de Peter Zumthor obedecem a uma ldgica prépria, perfeita, que se afirma no seu
minimalismo formal, na riqueza dos detalhes cuidadosamente trabalhados e executados, no discurso altamente
simbolico e evocativo que nasce da uniao destes elementos.

S&o0 espacos para experienciar com todos os sentidos, inseridos numa perspectiva mais ampla de harmonia,

integracao e sustentabilidade.

Transversal
Em Peter Zumthor a simplicidade e a subtileza sdo as linguagens escolhidas para criar edificios que nos surgem
como “certos” para um dado local, transversais no tempo, destinados a atravessa-lo e a inscrever-se na historia

e na paisagem.

Algumas Obras de Referéncia

1996 Termas de Vals, Suica;

1997 Kunsthaus Bregenz, Austria;

2007 Capela Saint Bruder Klaus, Mechernich, Alemanha;

2007 Museu Kolumba, Coldnia, Alemanha.
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PETER ZUTHOR:
A ERPOSICAD

Peter Zumthor: Edificios e Projectos 1986-2007 nasceu de uma iniciativa do Kunsthaus Bregenz
(KUB) em colaboracéo com a Experimenta. Um dos principais centros de exposicéo de arte contem-
poranea do mundo e sediado num edificio desenhado pelo proprio, o KUB foi palco da estreia da
exposicdo em 2007. A sua vinda a Lisboa integrada no programa de langcamento da Bienal é a primeira

apresentacdo internacional numa itineréncia que inclui também Moscovo e Texas.

Compreende 29 projectos e edificios apresentados atraves de um impressionante acervo documental
proveniente dos arquivos do Atelier Zumthor: desenhos, esquicos, plantas e maquetas. Pelo seu
poder representativo e impacto fisico, destacam-se seis maquetas de grande escala e duas instalagtes

video que propdem uma nova forma de mostrar e ver arquitectura num contexto expositivo.

Estendendo-se por mais de mais de 3000 me, a exposicdo mostra a obra completa de Zumthor numa
perspectiva antoldgica. Oferece um olhar privilegiado e revelador sobre o processo criativo de Peter
Zumthor, abordando a forma como trabalha e desenvolve meticulosamente as ideias desde o estadio
embrionario até a fase de implementacéo, ilustrando as l6gicas de concepcgao, formulagao e teste

que estruturam todo o seu percurso criativo.

Fiel ao principio de Zumthor de que a arquitectura é acima de tudo vivencial, a exposicao permite
experienciar os seus edificios de formas alternativas. As instalactes filmicas replicam, em tempo e

a escala real, a experiéncia fisica de entrar e percorrer os espacos por ele desenhados.

Unica na amplitude e profundidade da sua abordagem, a exposicdo constitui uma referéncia quer

no percurso de Zumthor quer no estudo da arquitectura contemporanea.

0 Local

Realizar-se-a num espaco cultural emblematico da cidade, a LX Factory. Em Alcantara, este conjunto
de edificios fabris e armazéns foi constituido patrimonio industrial classificado e convertido num
polo criativo experimental e multidisciplinar, partilhado por diversos artistas e com uma programacgao

dindmica que inclui eventos culturais em diversas areas.




r, Kunsthaus Bregenz

© Peter Zumtho
0: Markus Tretter
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© Peter Zumthor, Kunsthaus Bregenz
Fotos: Markus Tretter
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© Peter Zumthor, Kunsthaus Bregenz
Fotos: Markus Tretter



PETER ZUIMTHOR:
AROUITECTURA EM TEMPO REAL

Para experienciar a arquitectura de Zumthor foram criadas duas instalacdes video onde s&o vistos
12 edificios a escala real. Filmados em 6 perspectivas, o espectador na exposicao sentir-se-a trans-
portado para a realidade dos espacos arquitecténicos. As instalacdes (re)criam as distancias, as
formas, a luz e 0 som dos edificios de Zumthor, proporcionando uma envolvéncia que anula a auséncia

fisica dos edificios.

Filmadas em segmentos de 40 minutos, as projecgdes sdo exibidas em loop, o que cria uma sequéncia
ininterrupta de imagens. Assim, em diferentes momentos do dia, o visitante da exposicao da por si

a “visitar” o Kunsthaus Bregenz, as Termas de Vals ou outro dos 12 edificios filmados.

Seis ecras, seis projectores, seis cAmaras

Acerca da instalacao video de Nicole Six e Paul Petritsch na Kunsthaus Bregenz

[...] Seis camaras estaticas, direccionadas simultaneamente para seis pontos de um edificio durante
guarenta minutos, produzem um fluxo constante de imagens nas quais a estrutura surge, frequente
e aleatoriamente, como fazendo parte das imediac6es ou enquanto cenario espacial para uma situacao
vivida ou recriada no interior do edificio. A magia das imagens advira da interaccéo destas seis
sequéncias filmicas na sua projeccao simultanea, tal como foram filmadas, sobre seis grandes ecras.
Os ecras sao independentes e estao voltados em diferentes direccdes ao longo da sala. Os projectores
foram colocados no espaco da exposicdo exactamente como as camaras quando filmavam o edificio.
As direccbes em que os filmes foram realizados também se conformam com o alinhamento dos
projectores; todos os filmes foram obtidos ao nivel dos olhos e com lentes normais. A situacao de
reproducdo no Kunsthaus corresponde, portanto, numa escala 1:1 a situacdo de filmagem no terreno.
O visitante no espaco da exposigdo pode visitar seis locais de filmagem auténticos e pode percorrer
passo a passo as relacdes espaciais exactas entre os diferentes pontos. Ao vermos os seis filmes em
simultaneo e ao experimentarmo-los conjuntamente sob diferentes d&ngulos, de uma maneira que
seria impossivel na vida real, as impressoes visuais e actisticas comegam a sobrepor-se e a consolidar-
se. Isto cria uma atmosfera que por uma momento nos permite esquecer a auséncia do objecto real
no museu. A instalagao transmite uma sensacao de presenca dos edificios nas suas envolventes e na
vida quotidiana, a sensacdo da vida que se desenrolara neles e a sua volta. E isso é bastante.

Peter Zumthor
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© Peter Zumthor, Kunsthaus Bregenz
Fotos: Markus Tretter
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PETER ZUIMTHOR:
BIOGRAFIR

Nascido em 1943 em Basileia (Suiga), Peter Zumthor estudou Design e Arquitectura na Kunst-
gewerbeshule Basel e no Pratt Institute em Nova Iorque. Filho de um artesdo de mobiliario, foi
ele proprio aprendiz, uma experiéncia que despertou a sua apurada sensibilidade para os

aspectos tactéis e plasticos dos materiais, bem como a sua atencéo ao pormenor.

No inicio da sua actividade como arquitecto Zumthor trabalhou em inimeros projectos de
restauro de edificios, o que lhe permitiu adquirir um vasto conhecimento de materiais rusticos

e praticas de construcao que viria a aplicar a projectos de cariz modernista.

Zumthor tem igualmente um percurso docente de extrema relevancia, tendo leccionado no
Southern California Institute of Architecture em Los Angeles, Universidade Técnica de Munique,

Harvard Graduate School of Design e Universita della Svizzera Italiana.

Para Zumthor, a arquitectura tem de ser vivida em primeira mao pelo que grande parte do seu

trabalho néo esta publicado.

Peter Zumthor vive em Hadenstein, Suica, onde trabalha no Atelier que fundou em 1979.

Principais Prémios e Distingdes

1987 Auszeichnung guter Bauten im Kanton Graubtiunden, Suiga

1989 Medalha Heinrich Tessenow, Technische Universitat Hannover, Alemanha

1992 Internationaler Architekturpreis fiir Neues Bauen in den Alpen

1993 Premio de Melhor Edificio de 1993 atribuido pelo programa de televisao '10 vor '10, Suiga
1994 Auszeichnung guter Bauten im Kanton Graubiiunden, Suica

1995 Prémio Internacional para Arquitectura em Pedra, Fiera di Verona, Italia

1995 Internationaler Architekturpreis fiir Neues Bauen in den Alpen, Graubiinden, Suiga
1996 Erich-Schelling-Preis fiir Architektur, Alemanha

1998 Prémio de Arquitectura Carlsberg, Dinamarca

1999 Mies van der Rohe Award for European Architecture, Spain

1999 Grosser Preis fiir Alpine Architektur, Sexten Kultur, Italia

2003 Dottore Ad Honorem in architettura, Universita degli Studi di Ferrara, Italia

2006 Thomas Jefferson Foundation Medal in Architecture, Universidade de Virginia, EUA
2006 Spirit of Nature Wood Architecture Award, Finlandia

2006 Prix Meret Oppenheim, Federal Office of Culture, Suica



© Peter Zumthor, Kunsthaus Bregenz
Fotos: Markus Tretter




“A arquitectura é musica no espaco, como se fora musica congelada”, escreveu Schelling, o filosofo
romantico, uma declaracéo que reflecte o orgulho do mestre construtor que considera a sua vocagao
nao apenas como a de um fornecedor de servigos. Sempre que a arquitectura conseguir estar a altura
da sua orgulhosa linhagem partilhada com a musica, devera deixar atras de si marcas visiveis de
desenho que demonstrem a superioridade da razdo ordenadora sobre o caos das formas naturais.
Os edificios de Peter Zumthor nada tém de triunfal. Parecem desprovidos dos gestos de uma arrogancia
reprimida, da grandiosidade da prestigiada arquitectura contemporéanea, desprovidos da urgéncia
de ter de atrair a atencéo geral no espaco publico. Nao que evitem timidamente algo que inspire o
espanto. Nada disso. E certamente nao lhes falta estilo pessoal e individualidade. Quase todos se
tornaram atraccg@es visuais, destinos turisticos para os amantes da arte. A arquitectura de Zumthor
é distinta, destaca-se da sua envolvéncia, e dispensa um gesto extravagante para se fazer notar. Esta
simplesmente ali, pungente, confiante, e como que se sempre ali tivesse estado - como se ndo pudesse
ser de outra forma. Esta arquitectura é atravessada por um forte sentido de dignidade que incluio
respeito pela vulnerabilidade do local da construcao, pela preciosidade dos materiais de construcao.
[..]

Com Peter Zumthor, damos por nds em espacos que querem na realidade ser espacos interiores,
assinalando onde o mundo termina, que ndo fazem uso de enormes fachadas envidragadas para
fingir que dentro e fora sdo a mesma coisa, tirando a diferenga de temperatura. Estas paredes sao
muito mais do que as paredes de um edificio; possuem a sua propria qualidade hermeética, sem igual
no contexto da arquitectura contemporanea. Mas ndo sdo herméticas no sentido que associamos ao
cativeiro, ndo suscitam o instinto da fuga. E uma qualidade hermética que nos faz sentir em casa,
seguros. E por esse motivo que, mesmo sem decoraces, nos sentimos bastante & vontade nos trés
pisos da exposicao do Kunsthaus Bregenz. Onde quer que estejamos, parece-nos o lugar adequado
e ndo nos sentimos impelidos a abandonar o centro da sala para nos refugiarmos na sequranca das
paredes. Mesmo no centro, ndo nos sentimos abalados pelas proporgcfes monumentais.
[..]

Preciso ainda de encontrar a palavra certa para descrever a arquitectura de Zumthor. Em parte, ela
envolve a indestrutibilidade das formas arcaicas de construcao. Envolve a nobreza da laca japonesa.
Envolve a certeza no uso de formas que se concentram perfeitamente nelas mesmas. Sera “certa”
a palavra certa? A arquitectura de Peter Zumthor: a contradicdo mais convincente ao desconsolo
com que Adorno se recusou a admitir a vida certa na vida falsa. Onde existe o lugar certo, a vida nao
pode ser assim tao falsa.

Hans-Joachim Miiller, Critico de Arte e ensaista
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A apresentacgéo realizada no KUB cobre os edificios e projectos de Peter Zumthor entre 1986 e 2007,
incluindo materiais sobre o processo de desenho, esbogos, modelos e planos pormenorizados, bem
como uma instalagéo filmica da autoria dos artistas Nicole Six e Paul Petritsch, que integra quase
todos os edificios concluidos durante aquele periodo. Peter Zumthor e Thomas Durisch, parceiro de
longa data no Atelier Zumthor e curador desta parte da exibicio, sdo responsaveis pela seleccio e

apresentacao dos trabalhos no piso térreo e no terceiro andar.

A forma de cooperacéo filmica entre artistas enquanto conceito fulcral da exposicdo foi um desejo
expresso de Peter Zumthor. Foram propostos Six e Petritsch porque a sua abordagem se relaciona
intimamente com as questdes fundamentais da arquitectura. Os seus trabalhos sao reconhecidos
por consistirem em pequenas acgdes e intervengdes, por eles documentadas em filme ou video e
encenadas como instalag@es. Ja tinham realizado uma instalacao filmica para a exposicao “Tu Felix
Austria” no KUB em 2005. A gravacao demorou seis dias, durante os quais Paul Petritsch permaneceu
no terceiro piso vazio do Kunsthaus, filmando ao nivel dos olhos e em tempo real através de seis
camaras de video estaticas, apontadas em diversas direcgoes.

Six e Petritsch aplicaram este rigoroso conceito artistico na documentacao e projecgao de todos os
edificios de Zumthor. Uma vez mais, seis cAmaras estaticas foram utilizadas e sempre com as mesmas
distancias. Uma vez mais, temos seis superficies de projeccéo. Six e Petritsch abdicam dos habituais
movimentos de cAmara, edigdo e montagens. Cada edificio parece apresentar-se sem rodeios sobre
seis superficies de projecgao durante 40 minutos reais, debaixo da claridade cambiante, rodeado de
sons quotidianos e embutido na paisagem. Aquilo que o espectador vé esta ligado ao seu movimento
no interior da sala. As projecgdes encontram-se desfasadas, comecando num dos pisos um novo
filme a cada 20 minutos; desta forma, o espectador podera experimentar todos os edificios em quatro
horas de tempo real.

Eckhard Schneider, Director do KUB






1l 141 LB
FEENNTHITTY
TR TR

N
=
o)
o
o
j=
o
)
El
©
=
=]
]
1=
El
M
1=
o
=
S
E
5
<
P
]
3z
©
a
©

e
o]
o
£
e
&
El
Z
o
5]
=
Y
<]
L
5
2




PRESS QUDTES

“HATS OFF T0 ERPERTIENTE
A0 175 FORLARD-THIRH,
SPONSONS,,

{1 AZURE (CR), JANEIRO/FEVEREIRO 2006

“The Experimenta design biennial has been running
since 1999 and has, with this year's wonderful
showing, given Lisbon the most enjoyable design
festival in Europe. Other Festivals make claims about
inhabiting their host cities. Experimenta really does
it, taking over major landmarks in the city, and filling
them with extremely well-realised exhibitions and
shows on graphic design, product design and
architecture. You get the impression that thisis a
festival supported by the city - it is funded by the
authorities, and uses civic venues such as the
spectacular Rossio train station, and the beautiful
Palacio Santa Catarina (...). The visitors are
international, but there is enough of a focus on
Portuguese design to make this an event for the city
as well as an attractive to the itinerant design fan. (...)
Don't miss it in 2007."

in Icon (UK), Novembro 2005

“Still in relative Infancy, Lisbon's ExperimentaDesign
aims to celebrate the contemporary movement in
Portuguese creative culture. Attracting some of the
biggest names in design and architecture worlds, its
success is its vibrant enthusiasm. (...) It is incredible
that this independent initiative, created by the minds
of enthusiasts, without any substantial governmental
support, can generate this amount of positive energy,
vibrant to a whole new generation Portuguese
designers.”

in DAMn° 4 (BE), Novembro/ Dezembro 2005

“In fact, it's surprising that an event like this exists at
all in Lisbon - not because of a lack of cultural humus,
but because even where design design is proven
economic engine it israre to find support for a cultural
program of this calibre. Hats off to Experimenta and
its forward-thinking sponsors.”

in AZURE (CA), Janeiro/Fevereiro 2006

“After as many as six years, Lisbon-based
'ExperimentaDesign' has not only lost it newcomer
status, it hds now even become a firm date for the
international design scene. Few occasions attract so
many members of press let alone so many stars, from
Marc Newson and Stefan Sagmeister to that grand
old man of design, Philippe Starck. All of these factors
bode well for an event as glamorous as it is
entertaining.”

in Form (DE), Novembro 2005

“Fomentar a cultura do design num pais pouco
habituado a olhar para esta disciplina como area a
explorar e desenvolver foi um dos objectivos a que,
desde a sua primeira edicdo em 1999, se prop6s a
ExperimentaDesign. Com visivel sucesso, de publicos
e resultados, (...)Lisboa recebe novamente um leque
diversificado de propostas no Ambito de uma
programacao que continua a revelar-se ambiciosa e
de qualidade”

in Magazine Artes (PT), Setembro 2005
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Parceiros Institucionais Estratégicos
Camara Municipal de Lishoa, Ministério da Economia e da Inovagao, Turismo de Portugal, Ministério da Cultura,
City of Amsterdam, Ministry of Economic Affairs/Pieken in de Delta

Com o Alto Patrocinio do Presidente da Republica.
Estatuto de Superior Interesse Cultural, no &mbito da Lei do Mecenato.

A Experimentadesign é uma bienal cultural e uma marca registada da associacdo portuguesa Experimenta. A experimentadesign - Lisboa/Amsterdam resulta
de uma colaboracao entre a Experimenta e a ExperimentaDesign Amsterdam Foundation e entre Lisboa e Portugal, Amsterdam e a Holanda.



